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1. Allman Information

Datum: -

Plats: Skriv ut till PDF
Kostnad:

Anmalan: Skicka mail ill

Format: Matched Play, enligt GHB.

Poangniva: 2000 poang

Antal rundor: 5 rundor

Dag 1: Lordag

8:15-8:40 Incheckning
8:45-8:55 Intro
9:00-12:00 Match 1
12:00-13:00 Lunch
13:00-16:00 Match 2
16:15-19:15 Match 3

Dag 2: Séndag

8:30-8:55 Incheckning
9:00-12:00 Match 4
12:00-13:00 Lunch
13:00-16:00 Match 5
16:30 Prisutdelning

2. Listinlamning

Inldamningsdatum: Armélistor ska lamnas in senast

Listformat: Armélistorna ska vara tydligt strukturerade och inkludera poang for alla enheter. Aven
minimalt antal drops(regementen+ev aux), spell lore, prayer lore. Generalens regemente ska
vara tydligt utmarkerat. Valda enhancements ska vara markerat pa relevant enhet (och aven
vilket vapen enhancement paverkar om relevant). Skriv ut valbara unit options, om tillampligt.
GW’s app exporterar till ett dugligt format.

Godkannande: Turneringsarrangéren kommer att granska alla listor och eventuellt aterkomma
med fragor eller justeringar.

3. Bord och Terrang

Bordsstorlek: Standard 60x44 tum.

Terrangregler:Varje bord kommer att ha fordefinierade terrangregler som foljer General’s
Handbook. Terrangen kommer att vara placerad av arrangéren vid varje bord vid turneringens
start. Vanligen hjalp till med att placera terrangen infér nastkommande match efter att din match
ar avklarad.



4. Poéngrakning

Efter varje match tilldelas spelarna BP (Battle points) enligt nedan

Major win: 4BP

Minor win: 3BP

Draw: 2BP

Minor loss: 1BP

Loss: 0BP

Major win, minor win , draw, minor loss och loss definieras enligt General’'s handbook

Tiebreakers: Om tva spelare har lika manga poang vid turneringens slut avgors placeringen
genom:

1. Victory points difference

2. So0S- Strength of schedule

3. Totalt insamlade Victory Points

5. Tidsbegrdansning och Schackklocka

Schackklocka: Schackklockor kommer att anvéndas i alla matcher for att sdkerstalla rattvist
tidsanvandande mellan spelarna. Varje match ar 3 timmar lang vardera spelare tilldelas totalt 1
timme och 25 minuter av matchens totala tid, vilket innebéar att bada spelarna delar pa 2 timmar
och 50 minuter. Resten av matchtiden anvands fér gemensamma delar, sdsom uppriggning och
diskussion av regler.

Tidsanvandning: Klockan startas efter att attacker/defender har bestadmts och attacker har valt
sida. Tiden ska ga& pa den spelaren som gor in game actions eller tar beslut.

Tidsstraff: Om en spelares tid tar slut pa schackklockan sa far de inte langre gora nagra aktiva
handlingar, som att flytta enheter, attackera eller anvanda férmagor.

Spelaren far fortfarande rulla saves och ward saves. En spelare vars tid har tagit slut far
fortfarande victory points for objektiv som hen kontrollerar och fran klarade battle tactics. Man far
inte valja en battle tactic om man har slut pa tid.

Om match inte ar inrapporterad i tid: Om en match inte ar inrapporterad eller avslutad 5
minuter efter rundans slut s& kommer matchen att rapporteras som en 0-0 (forlust for bada).

6. Modeller
Malning: Alla modeller méaste vara malade enligt GW:s battleready standard (insert link?)

Alternativa modeller(konverteringar/3rd party): Alternativa modeller kan tillatas om storleken
stdmmer i strsta grad och att det godkénns av arrangéren. Alla alternativa modeller maste ha
korrekt basstorlek/footprint.

Skicka bilder for godkannande till senast

Unit champions/Standard bearers/musicians/annan option ska vara tydligt markerade.

7. Regeluppdateringar

FAQ och Errata: Den senaste FAQ och erratan fran Games Workshop kommer att anvandas

under turneringen. Spelare uppmanas att ha med sig sina relevanta regler.

For att fa spela med nya regler sasom ny bok eller battlescroll update ska denna slappts innan
for att galla pa turneringen.



8. Saker att ta med sig

Armé - figurerna som ska spelas

Tarningar (Som ar latta att se resultatet pa och latta att sla, ex undivk “squigtarningarna”, om
tarningar har nagon symbol s& ska denna endast vara for 1an eller 6an och alla dina tarningar
ska vara markerade pa samma siffra)

Matredskap

Regler till sin armé. GW’s AoS app/officiell PDF/Fysisk Battletome med eventuell errata digitalt
eller utskrivet.

Ev: Schackklocka

8.1. Tokens/Markorer

Vi uppmuntrar starkt till att du ska ta med dig tydliga tokens for dina relevanta abilities for att
underlatta for dig och din motstandare. Om en domare tillkallas till ett bord vid en eventuell dispyt
sa galler lagda tokens.

9. Ovrigt
Resultatrapportering: Efter varje match ska resultatet rapporteras till turneringsarrangéren via
turneringssidan.
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